Na pigciolinii mamy zapisang game¢ A-dur przez 2 oktawy.
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Napiszcie game A-dur. Wybierzcie taka oktawe, ktorej dzwieki mieszcza sig w skali Waszych
glosoéw. Przypuszczam, ze wybierzecie gamg zaczynajaca si¢ w oktawie matej. Podajcie jej nazwy
literowe, solmizacyjne i stopnie gamy. Zaznaczcie takze tetrachordy i poftony, a nastgpnie
za$piewajcie (solmizacja i literami).
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Poéwiczymy teraz kaligrafie muzyczna. Napiszcie gamg A-dur w wybranej oktawie. Nie zapomnijcie

o krzyzykach przy kluczu! )
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Napisz gamg¢ A-dur, do géry i w dot.
a) ¢wierénutami z kropkami i 6semkami
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Zasplewajmy game A-dur w ukladzie dwugltosowym. Podzielcie si¢ na dwie grupy. Poniewaz gama
rozpoczyna si¢ od dzwigkow w oktawie malej, wybierzcie do II glosu kolegdéw lub kolezanki majace trochg
mzszq skalg gtosu. Spiewajcie wszyscy najpierw I gtos, potem 11, a nastgpnie wykonajcie game w dwugtosie.
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1.Ma-1ly |Ju-rek [wszedina|mu-rek. |Nie ma |Ju-rka, |bozszedtzmu-rka.
A 4 2.Sto-nko |wcho-dzi |co-raz  |wy-zZej., [Po-tem |scho -dzi |co.-raz |ni-zej.,
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1.Ma-ty Ju-rek wszedtna mu-rek. Nie ma Ju-rka, bo zszedl zmu-rka.
2.Sto-nko wcho-dzi co -raz  wy-zej. Po-tem scho-dzi co-raz  ni-zgj.
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