Gamy - zadania sprawdzajace.

1. Podaj kolejnos¢ wszystkich krzyzykow i bemoli przy kluczu. Zapisz je na pieciolinii i
podpisz nazwy. Pamietaj o prawidtowych miejscach na pieciolinii ©

2. Podaj jakie znaki przy kluczu majg gamy: G, h, B, a. Znaki wymien w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz tez zapisac je na pieciolinii.

3. Podaj gamy réwnolegte do nastepujacych gam: F, e, C, g. Zwré¢ uwage na
odpowiedni zapis (wielkosc¢ liter).

4. Zapisz w kluczu basowym catymi nutami game D-dur w gore. Pamietaj o znakach ©

5. Napisz jak jest zbudowana gama moll melodyczna. Opisz doktadnie odpowiednie
stopnie gamy.

e Zadania wykonaj w zeszycie lub na kartce w pieciolinie. Zadbaj o starannosc i
czytelnos¢ zapisu.




